Gotowi na misje? To ruszamy! Pierwszy punkt to miejsce przy ulicy Zywieckiej,
dzieki ktéremu przedostaniecie sie z jednego brzequ rzeki Juszczynki na drugi.
Tam znajdziecie pierwsze zadanie, ktére otworzy Wam droge do kolejnych misji!

EkoAgenci! Podczas misji wiele zadan bedzie wymagac¢ od Was duzego
skupienia! Wierzymy, ze poradzicie sobie bez problemu - pozostancie czujni
i uwazni! A oto Wasze pierwsze zadanie. Uwaga, podchwytliwe! Przeczytajcie
tekst i sprawdzcie, ktory ze schematow jest prawidtowy. Do kratki ponizej
wpiszcie numer poprawnego schematu. Odpowiedz wpiszcie réwniez ./

do finatowego diagramu. -
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Jesli macie juz pierwszy znak tajemniczego kodu, to czas ruszac w dalszq droge.\
Udajcie sie w strone centrum Wieprza ulicg Zywieckg, za zakretem zauwazycie
wieze kosciota. Rozejrzyjcie sie za drugq tablicg, z ktdorej dowiecie sie, czemu
segregowanie jest takie wazne.

L

—

(@7 -~ @
- (8]
@ —

° —_—
@°_ @°
@po

—

P

@o
Witajcie w drugim punkcie gry, w ktorym czeka na Was szyfr. Jak przystato
na prawdziwych EkoAgentéw, na pewno rozwigzecie go w mig, w koncu
szyfrowanie to Wasza specjalno$¢! Odkodujcie nazwe jednego z przedmiotow,
ktéry mozna wytworzyc z odzyskanej butelki PET. Odpowiedz wpiszcie w kratki
ponizej. Litere z pogrubionego pola wpiszcie do finatowego diagramu.

Zaszyfrowane hasto to OGYGBPU

%

Druga litera hasta juz zdobyta? Jesli tak, to nie traccie czasu i maszerujcie dalej
w kierunku Zywca. Przed Wami kolejne zadanie, ktére czeka przy lokalnej
tablicy ogtoszen!

Kazdy EkoAgent wie, ze od jego decyzji zalezg niekiedy losy catego $wiata!
Dlatego na tym punkcie dowiecie sie, jak dzieki Waszej decyzji o wrzuceniu
butelki PET do zottego kosza, powstaja zupetnie nowe rzeczy! A butelka,
zamiast zalega¢ na sktadowisku odpaddw, zyskuje drugie zycie.
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Przyjrzyjcie sie schematowi i przyporzadkujcie cyfry od 1 do 7 kolejnym
czynnosciom, dzieki ktorym z butelki PET powstang przedmioty, ktérym \
przygladaliscie sie na poprzednim punkcie. Stowo, ktére w ten sposob

utworzycie, wpiszcie w kratki ponizej. Litere z pogrubionego pola wpiszcie l
do finatowego diagramu. /
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Zadanie rozwigzane i znacie juz trzeci znak w tajemniczym hasle? Swietnie! \
ldzcie wiec dalej ulicq Zywieckg do kolejnego punktu gry, ktdry miesci sie przy |
ponad stuletniej kapliczce. Rozegra sie tam zadanie dotyczqce celnych rzutéw /

do... zéttego pojemnika. E ~ -

Dobrze Wam idzie - poétmetek EkoMisji juz za Wami! EkoAgenci znani
53 ze swojego bystrego umystu i spostrzegawczosci. Czas na test, w ktérym
wykorzystacie swoje zdolnosci i przekonacie sie, czy wiecie, co powinno,
a co nie powinno trafi¢ do zéttego pojemnika. Wsrédd odpadow na tablicy
wybierzcie te, ktdre nalezy tam wyrzucac. Zsumujcie towarzyszace im cyfry
i wynik wpiszcie w kratki ponizej. Liczbe z pogrubionego pola wpiszcie
do finatowego diagramu.

kolejnos¢ cyfr:

klucz: 1-S, 2-L, 3-K, 4-P, 5-T, 6-A, 7-

rozwigzanie:

_—

Zadanie wykonane na medal! Nie traccie energii | udajcie sie do korica
ulicy Stonecznej, by dotrzec¢ do miejsca, gdzie odbywajq sie rozgrywki sportowe.
Pamietajcie o bezpieczenistwie! Idzcie lewg strong ulicy. Odnajdzcie tablice
i sprawdzcie, czy potraficie prawidtowo segregowac odpady w Punkcie Selek-
tywnej Zbiorki Odpadow Komunalnych (PSZOK). Jesli Wam sie to uda, zdo-

bedziecie pigty znak do tajemniczego hasta. Powodzenia!
EkoAgenci! Czy pc;raﬁ-cie_d(;trzec to, co ukryte? Rozwiazcie reb§

i sprawdzcie, co mozecie odda¢ do PSZOK-u, kiedy sie zuzyje, zepsuje !
lub jest niebezpieczne i nie mozna tego wrzuci¢ do zadnego z pojemnikow |
do segregacji. Odpowiedz wpiszcie w kratki ponizej. Litere z pogrubionego |
pola wpiszcie do finatowego diagramu.




Egzamin z rzeczy, ktéore mozna oddac do PSZOK-u zdany? To doskonale!

\ Pora na szdste wyzwanie, ktore czeka na Was w zacisznym ogrodzie za bramg

\ kompleksu sportowo-rekreacyjnego na terenie szkoty. Jesli nie dacie sie zwiesc

\ podchwytliwym ekociekawostkom i dobrze rozwiqzecie to zadanie - tajemnicze
hasto bedzie w zasiegu reki!

@ EkoAgenci! Przed Wami ostatnie zadanie - pozostancie czujni i uwaznie
\F/ przeczytajcie wszystkie informacje. Nastepnie, wéréd trzech podanych
T stwierdzen, odnajdzcie jedno, ktére jest prawdziwe. Cyfra, ktora znajduje sie

/ przy tym stwierdzeniu, to ostatni znak do wpisania w finatowym diagramie.
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Z kazdego zadania przepiszcie litere lub cyfre z pogru-
bionych kratek, a otrzymacie kod do rozszyfrowania!

7/ Finat wtasnie przed Wami! Wpiszcie wyrdznione cyfry i litery w kratki
/  odpowiadajgce numerom tablic ponizej. Nagroda jest coraz blizej!

B-~F, 0~J,R~>A,S5~>T,1->U,D~Z,E~>R, 3~A, 2->N

HASKO:

|
|
|
|
To juz koniec! A moze poczgtek? Mamy nadzieje, ze udziat w grze pokazat Wam
segregacje odpadow od nieco innej strony. Pamietajcie, ze to, czy butelke PET
bedzie mozna wykorzystac ponownie - zaleZy wtasnie od Waszych decyzji! Razem
I dbajmy o srodowisko, w koricu to dla nas naturalne! Kod, ktdory uzyskaliscie
| na ostatnim punkcie, otworzy Wam dostep do Certyfikatu EkoAgenta, ktory mo-
| zecie pobrac ze strony www.todlamnienaturalne.pl/ekomisja. Gratulacje!
\ Po skonczonej EkoMisji mozecie rozsigsc sie w ogrodzie i odpoczac - zjesc
\  kanapke, wypic¢ herbate. Mozecie udac sie tez nad pobliska Sote! Kto wie, /
\. czy w okolicy nie spotkacie innych EkoAgentow? /
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“ KARTA GRY
Witajeie EkoAgenci!

Wszyscy lubimy zachwycac sie pieknymi widokami natury, a w Wieprzu ich nie brakuje.
Sota, Juszczynka, lasy tegowe - to tylko niektdre ze skarbow znajdujgcych sie na tere-
nie sotectwa. By mdc sie nimi cieszyc przez kolejne dni, tygodnie i lata, powinnismy
dbac o otaczajgcg nas przyrode, a mozna to robi¢ w bardzo prosty sposob! Jaki?
Tego dowiecie sie podczas scisle fajnej misji, ktdrej wyzwania przyblizg Wam nieco
segregacje odpaddw i drugie zycie butelki PET. Zarezerwujcie na nig okoto 1,5
godziny, weZcie dtugopis, ubierzcie wygodne buty, zabierzcie cos do jedzenia i picia
i... w droge!

Na terenie Wieprza ukryto 6 punktow, ktére macie za zadanie odszukac. Pomogg Wam
w tym wskazéwki na karcie gry. Pamietajcie, ze wazna jest kolejnosc odwiedzanych
punktow, dlatego wykonujcie zadania po kolei. W kazdym z punktdw znajdziecie tabli-
ce z zadaniem, ktdrego rozwigzanie zapiszcie na tej karcie. Nastepnie, wyrdznione
w odpowiedziach litery i cyfry, wpiszcie do diagramu na samym koricu karty.
Utworzq one tajemnicze hasto, ktore w finatowym punkcie gry otworzy Wam dostep
do... to na razie tajemnica!

W trakcie wedréwki poznacie wazne fakty na temat segregacji odpaddw. Bqdzcie
uwazni i spostrzegawczy, a bez problemu poradzicie sobie ze wszystkimi zadania-
mi! Na misje wybierzcie sie w towarzystwie dorostego opiekuna i pamietajcie o zacho-
waniu ostroznosci na trasie!

Powodzenia!

" 1. Koniecznie przeczytajcie regulamin gry. Jest on dostepny na stronie
www.todlamnienaturalne.pl/ekomisja

2. Jesli sie zgubicie, na stronie www.todlamnienaturalne.pl/ekomisja
znajdziecie pomocniczg mapke.

3. Pamietajcie, aby ubrac sie adekwatnie do pogody.

| 4. Warto, abyscie zadbali o swojg widocznos¢ na trasie - jesli mozecie,

zabierzcie ze sobg elementy odblaskowe!

5. Widzicie zniszczony element trasy lub znalezliscie btad w zadaniu? |
Skontaktujcie sie z nami mailowo: ekomisja@todlamnienaturalne.pl |

6.Pamietajcie, jesli jestescie Swiadkiem lub sami znalezliscie si¢ w nie- 1'
bezpiecznej sytuacji - zadzwoncie pod numer alarmowy 112.

Lanum zaczniecie
zabawg zapoznajeie
sig z informacjamp ,
wramee! —>
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